Na kawalerskim trzeba znalez¢ najlepszg muche do wystrojenia sie na Slub, to przeciez oczywiste ;)

"E1 - Wieczor kawalerski"
Jedna mucha, jedna muszka zostaty juz wpasowane w mape. W pozostate kropki nalezy dopasowac
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reszte much, zwracajgc uwage na kolory i ich proporcje. Srodek kropki to jednoczes$nie $rodek symetrii
muchy i 0$ obrotu. Zétte muchy zawierajg catg tre$¢. W przypadku niebieskich - tre$¢ w kazdej z 3
czesci muchy moze by¢ niepetna, wiadomo jednak, ze w danej czesci znikajg wszystkie symbole
danego typu.

Potwierdzanie punktow krajoznawczych:

PK 11. Wynik dodawania liczby rzezb wokét jeziorka i liczby lat autora rzezb. .:;f:
PK 22. Rok pierwszej wzmianki o browarze.

Nalezy potwierdzic¢: 14 PK
Limit czasu: 110 + 30 min
Dtugosc¢ trasy: ~ 3,1 km
Kolejnosc: dowolna

F Skala: jednolita ;)
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