LIV JESIENNE MARSZE NA ORIENTACIE bl\\ Xl 2023
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wycinkach. Trasa przechodzi przez te wycinki, ale ich o ey 329-&
lokalizacje nalezy rozpoznaé¢ podczas marszu.
Miejsca z zadar opisowych nie s3 w terenie oznakowane, a oznaczone kétkami na
wycinkach sg w terenie oznakowane biato-czerwonymi choragiewkami z towarzyszacymi
im kredkami lub innymi pisakami. Potwierdzenia z trasy kolejno umieszcza sig na karcie

~ startowej, w pierwszej wolnej kratce, zaczynajac od lewej strony gérnego szeregu kratek.
Miejsca opisane w zadaniach potwierdza sie wpisaniem odpowiedzi wtasnym pisakiem.
Punkty oznakowane choragiewkami potwierdza sie przepisaniem kodu z choragiewki, za
pomoca pisaka wiszacego przy niej. Do kazdego potwierdzenia nalezy dodac litere zadania
albo liczbe numeru punktu zlokalizowanego w srodku kétka.
Trasa przebiega po terenie objetym wycinkiem mapy topograficznej z ok. 1880 r. (skala
oryginatu 1:25000). Skale wszystkich wycinkéw nie sg okre$lone, ale sg one zorientowane
do pétnocy.
Limit czasu — dowolny, do godziny 14. Dtugos¢ trasy 2,3 km.
Karte startowa oddaje sie na mecie lub w bazie imprezy.

Uwaga! Korzystaé nalezy z chodnikéw (jesli sg), zmieniajac strone ulicy przechodzac po
pasach "zebry". Idac poboczem drogi bez chodnika nalezy zachowac szczegélng
ostroznosé, bo ruch samochodowy jest caty czas.

1. Po wyjsciu z budynku skreci¢ w lewo i doj$¢ do paséw przejscia przez jezdnie.
Zadanie A: na pisance (kroszonce) koto paséw sa dwie liczby. Odpowiedzig zadania jest
wynik odjecia liczby mniejszej od wiekszej.
2. Przej$¢ po pasach i i$¢ chodnikiem po potudniowej stronie Placu 1 Maja.
Zadanie B: z niektérych czeéci chodnika zobaczy¢ mozna bocianie gniazdo. Odpowiedzig
zadania jest ilos¢ widocznych gniazd.
3. Na koricu chodnika skreci¢ w ulice w prawo. Za budynkiem sg schody.
Zadanie C: Odpowiedzig zadania jest ilos¢ stopni tych schodéw, tacznie z tymi na poziomie gruntu.
4. Przedostac sie na ulice 3 Maja, ale nie wracajac dotychczasowym odcinkiem trasy. Nastepnie i$¢ ulica 3 Maja na potudnie.
Zadanie D: za przystankiem autobusowym, a przed mostem, za ogrodzeniem stoi krzyz religijny. Odpowiedzia zadania jest rok widoczny
na krzyzu.
5. Za-mostem nad Ktodnicg skreci¢ w prawo i podazaé przez park.
6. Wyjé¢ z parku w miejscu, gdzie ulica zaczyna sie wspinac na nasyp, przej$¢ po pasach przez jezdnie i skrecic w prawo. Za ostatnimi
budynkami znajduje sie maty port (marina). Wejé¢ na jego ladowy teren, zobaczy¢ to miejsce i zapozna¢ sie z widocznymi informacjami.
Zadanie E: odpowiedzig zadania jest suma wartoéci kilometrazu portu i ilosci sterczgcych z wody stupéw cumowniczych.
7. 18¢ chodnikiem u podnéza skarpy nasypu drogowego, na jego koricu schodami wej$¢ na ten nasyp, a dalej lewym chodnikiem przejs¢ przez
most nad Kanatem Gliwickim.
Zadanie F: ujazdowski port jest fragmentem koryta dawnej liniowej budowli wodnej. Odpowiedzig zadania jest polska lub niemiecka nazwa
n tej budowli.

#<%  8.7a mostem, nadal idac lewa strong, na rozwidleniu skierowac sie na Niezdrowice i iS¢ ok. 730 m.
Zadanie G: Odpowiedzig zadania jest ilos¢ przydroznych krzyzy religijnych.
Meta: znajduje sie na skraju lasu, przy nowym budynku kancelarii dwoch leénictw.
Dodatkowo polecane uwadze:
- po ukoriczeniu trasy rekreacyjno-krajoznawczej oraz trasy gtéwnej Jesiennych MnO (dotyczy startujacych
na niej) warto w lesie zobaczy¢ kirkut (cmentarz zydowski), dochodzac do niego wedtug drogowskazow
oraz ewentualnie pytajac o droge obstuge mety
- po powrocie do bazy w miescie, zwiedzi¢ rynek (Plac 1 Maja), zabytkowy kosciét i zagospodarowane ruiny
dawnego patacu biskupédw wroctawskich.
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